Opracowata: Grayna Handzel

Program edukacji plastycznej na etapie przedszkolpyZ wyobrania dzis,
jutro, zawsze”.

l. Zatozenia programowe.

Program edukacji plastycznej zostat opracowany pumistawie zatgen
programu autorskiego mgr Stanistawa Szarka i posgstany do pracy
z dziemi w przedszkolu. Celem napisania | wggnia programu jest
podniesienie poziomu plastycznego dzieci, wunaenie ich na pikno swiata
oraz zwgkszenie nacisku na rozwoj wyolire. Zamierzeniem programu jest
aby kade dziecko bez wzgllu na swoje predyspozycje plastyczne, tworz
wiasne ,dzieto” odczutoze odnosi sukces a poniesiony trud przynosi wymierne
efekty w postaci kolorowego, bogatego w szczegggumku, eksponowanego
w roznych miejscach w przedszkolu jak i poza nim.

I. Cele edukacyjne programu.

1. Rozwijanie i pogibianie wraliwosci i wyobrazni dziecka poprzez
ukierunkowanie metod wychowawczo - dydaktycznych dmatalng¢
zabawowo-tworcz.

2. Poznawaniesrodowiska twoérczego (galerie sztuki, muzea, &@ityitp.),
kontakt bezpgredni z dzietem sztuki, artyst tworzenie nawyku zwiedzania
miejsc kultury.

3. Uczenie potrzeby wyszukiwania i dobieraniamgch technik plastycznych
koniecznych do whasnej twércam.

4. Ksztalcenie nawykéw do prawidtowego funkcjonowama srodowisku
rowiesniczym — kultura osobista, przestrzeganie norm Wsp@
w grupie, wspotdziatanie, wspotpraca.

5. Ksztaltowanie osobistych cech charakteru: obokawci¢, rzetelnac,
wytrwatos¢, samodzieln&, otwartgé, odwaga, kreatywr$d, tolerancja itd.,
poprzez inspirujca tematyk w tworczdaci plastyczne.

6. Wyrabianie potrzeby ukazywania w miejscach puhblych swoich prac
plastycznych, tworzenia galerii dziecych, organizowania wernisa
czynnego brania udziatu w konkursach.

7. Uaktywnianie potrzeb wspoélnego tworzenia zabawy dziecka
z rodzicami.



[ll.  Metody pracy z dzie&mi.

. Wprowadzanie dzieci w odpowiedni klimat (pobudzamsobrani),
ukierunkowany na gjf¢ tworzenia.

. Stosowanie tematéw pobudzeych wyobranie dziecka, prowokuagcych do
samodzielnego ndjenia.

. Wycieczki srodowiskowo — poznawcze (muzea, galerie, izby nedgjive,
skansen itp.).

. Organizacja i petne wspoétuczestnictwo w tworzeniystaw dziecicych
w miejscach publicznych zaréwno przez dzieci, ngcieti jak
i rodzicow.

. Aktywizowanie, zainteresowanie oraz inspirowanigdedza do dziala

tworczych poprzez wprowadzenie metody poszdejj ktora stwarza
sytuacg problemovy i doprowadza do potrzeby indywidualnego pédey
do tematu.

IV. Oczekiwane efekty.

Dziecko nie ma probleméw z wyoliamiem sobie rnych nietypowych
sytuacji, zdarz&itp.(odpowiednio rozwirita wyobr&nia).
Samodzielnie dobiera techgikworzenia swojej pracy.

Odwaznie stosuje kolory, doktadnie wypetnia pgdolorystycznie.
Wspoltpracuje w zespole z kolegami i kadakami.

Umie rozr@ni¢ dobro od zta w swojej tworczaoi.

Czuje potrzeb uczestniczenia w wydarzeniach kulturalnych (wystaw
wernisa itp.).

Wprowadza wiasninwencg, wielos¢ tresci w swojej pracy.

Czynnie uczestniczy w zabawie tworczej (wydarzamigstyczne).
Docenia systematyczig rzetelnd¢ i uczciwaé twércz w swojej pracy
plastycznej.



PROPONOWANA TEMATYKA ZAJ EC PLASTYCZNYCH

1. Trawka broni sie przed spadapcym sniegiem — otworzytem oczy, a na
dworze byto biato

Pierwszysnieg robi na dzieciach die wraenie. Gdy za oknem robiesi
biato, pytamy dzieci jak trawka sobie radzi w talpraypadku, jak broni
Sie przed sniegiem, czy nachylg¢ sk, tworzy dla najmniejszych
zwiergitek schronienie? A nde pod tym zasypanyfwiatem rozgrywa 8i
jakies wydarzenie? — Odpowiedzi na te pytania oczekugahgzieci.
- technika mieszana (farby plakatowe, pasta dodw, patyczek,
kredki)

2. Rozmowa stracha na wroéble z batwankiem.

Zaréwno jesié jak i zima posiada] w swoim krajobrazie niezwykte
istoty. Jedna to strach na wrdble, a druga to batela sniegowy.
Czy meéemy sobie wyobrazitakie spotkanie? O czym mogliby zegob
rozmawia? Pewnie k&dy z nich mowitby o swoim powotaniu, swojej
pracy. Mae opowiedzieliby sobie o niezwyklych przygodachejak
przeyty? Jakie krajobrazy towarzyszkazdemu i czy maj swoich
przyjaciot, ktorych warto pozi&
- technika dowolna, n#oa stworzy inscenizagj ze zrobionych
przez dzieci lalek.

3. Taniec stoneczka z chmurkami.

Zjawiska zachodgre w przyrodzie nieraz wprawigjw zachwyt
obserwatorow. Chmurki odgrywajswoje niesamowite role zaréwno
w parze z wiatrem jak i ze stoneczkiem. Powstaj niebie obrazy jakich
nie namalowat jeszczeaden malarz. A gdyby do tego gctyta tcza,
to jwz na pewno musialaby to bykraina baniowa. Chmurki lulj
ukazywd rézne postacie, czasem budowle i oczgkig dzieci odgadn
tres¢ tego niebiaskiego obrazu. M@ same dzieci potrafi stworzy
obraz z chmurek, stoneczka i wiatru? 2dony doreli domylimy sk co
dzieci ukryty w chmurkach?

- technika mieszana (mma zasugerowa wycie waty, bandai, farb
akwarelowych, plasteliny itp.)



4. Co motylek zobaczyt w trawie?

Swiat najmniejszych zwiegtek zawsze interesowat dorostych. Niestety,
sg oni zbyt duzi i mugzprosic o pomoc dzieci aby opowiedziaty jak tam
jest. Dzieci zamienigj sie w motylki i w swojej wyobtai odkryway
swiat pomedzy zdziebetkami traw. Kale dziecko widzi inny obraz i
prébuje go przedstawiplastycznie. W swoich pracach dzieci ukazuj
poznane wczeiej na za¢ciach zwiergtka. Zwiergtka powinny by duwzo
powiekszone jak rownietrawka.

- technika: farby plakatowe, patyczek lub wg wiasnegtania.

5. Dobry smok w krainie zta (lub odwrotnie).

W Zyciu scierajg Sie ze sob dobro i zto. Najlepiej bytoby gdykmy
otaczali s samym dobrem, ale niestety tak nie jest. W bajkéaimie:
nasi wspaniali bohaterowie zmagagie ze ziem, walezi wygryway
zarowno ze gt czarownig czy smokiem. Co trzeba rébaby by
dobrym? Jak przeciwstawiasie ztu? Jak mée wyghdaé kraina, w ktorej
znajduje st samo zto? Czy przybycie do tej krainy dobregozliwego,
usmiechngtego smoka gozmieni? Pewnie zobaczymy to na rysunkach
dzieci.
- technika dowolna.

6. Stworzytem sobie przyjaciela i datem mu nazw

Przyjagn jest jednym z najpgkniejszych i najbardziej potrzebnych u€zu
we wspotczesnyrswiecie. Kady cziowiek potrzebuje takiego swojego
przyjaciela, ktérego me znaléc wsrod kolegdéw, kolaanek, wréd
postaci bajkowych czy zev swiecie zwiergtek. Takiemu przyjacielowi
maemy s¢ zwierza ze swoich trosk, memy s¢ nim opiekowa, z nim
sie bawic. Mazemy té takiego przyjaciela sobie stworzy go nazwa.
Czy potrafimy? Czy umiemy go w jakigj wymylonej, kolorowej
krainie gdzie razem podziwiamy nieznamwat?

Tworzymy forma przestrzenqp, malarslg Ilub opisow. Samodzielnie
dobieramy technik

7. Halo, Baba Jaga zgié sie — wspoiczesne poszukiwanie bohaterow
znanych bajek.

Wszystkich opanowata magia telefonéw komérkowSeiat bajek musi
sie zreformowad i zeby dalejzy¢ z dziémi w dobrej komitywie powinien
nieco dostosowasie do czaséw wspotczesnych. Dzieci gndgwond do

wybranej postaci z bajek, np. do Baby Jagi i zapyta planuje na



wakacje. Mena pogadda ze Smokiem wawelskim, uméwsic na
pogawdke 0 Krakowie, zmiediwersje wydarzei uratowa’ ksizniczle,
przestrzec telefonicznie Czerwonego Kapturka praed wilkiem itd.
Nalecy stworzy liste bohaterow bajkowych, nadaim umowne numery
telefon6bw a naspnie dzieci losuj numer jednej z postaci i malugcenr
ktdrg wynegocjowaly z wybranym bohaterem. Opowiadagmianach jakie
zaistniaty w danej bajce postugigjsie swoyp prag.
Technika dowolna.

8. Swiat najmniejszych zwieratek i ja.

* Naswiecie jest bardzo do zwierzt, ktorych jeszcze nie znamy. &he
tak due jak stai czyzyrafa oraz tak mate jak mréwka czy biedronka.
S tez zwiergtka, ktére meemy zobaczy tylko przez szkio
powiekszagce. Dzieci jednak maj doskonad wyobranie i potrafig
zmniejszy sie do wielkd@ci gtéowki od szpilki i zaobserwowate
najmniejsze zwiegtka. Ale czy to fzie bezpieczne? Czy poradsobie
w tym tajemniczynswiecie mal@ékich istot? Jakie mag spotka ich
przygody? Pewnie obejrzymy te grzea na rysunkach dzieci.

Nalezy dzieciom udosgpni¢ szklo powdkszajce, przez ktéredug oglgdac

rozne bardzo mate przedmioty.

Technika: plastelina, pastele olejne, kredki lubwitgsnego pomystu.

9. Plonace ptaki z innej galaktyki — czy maemy sk zaprzyjaznic?
(Kontrasty kolorystyczne).

* Ogier pomimoze jest bardzo niebezpieczny i ngl®bchodzi sie z nim
niezwykle ostrinie mae by i jest payteczny dla cztowieka. W bajkach
roznie z tym ogniem bywa, zregpodobnie jak wyciu. Jednak na nagz
planet przyleciaty ogniste ptaki z innej galaktyki. lalzg@pikkne skrzydta
mienity se kolorami przypominajcymi ogiei. Bardzo cieptymi kolorami.
Na niebie kontrastowaly z dditem. Stdce jakby rozpoznato
w przybyszach swoich dalekich krewnych i mocnigjsgzyromieniami
wskazywato ptakom kierunek. Do kogo tkipe istoty przyleciaty?

Dzieci poznaj kolory ciepte i zimne. W zestawieniu koloréw lielp

| zimnych powstagj kontrasty kolorystyczne.

Technika: farby plakatowe, plastelina, kredki, estlejne.

10. Gdzie ukrytem swoje ulubione zwieratko?
e Pomidzy r&norodry roslinnoscig, rzeczami wyn®jonymi, dziecko

ukrywa swoje zwiegzko. Czy potrafimy po zakozeniu pracy wypatrzy
w tym gszczu ukryt istote?



Szukamy z wielkim zainteresowaniem zwikez podziwiamy pomystowo

dziecka, stosowanie idorodnych rglin, ktére skutecznie maskowaty ukryt
zagadk.
Technika: kredki, plastelina, wydzieranka.

11.

Konstruujemy pojazdy dla zimy, lata, jesieni i wigny. Ciekawe czy

moj tata odgadnie?

Kazda z czterech pdér roku reprezentowana jest przeyskbardzo
waznego jak np. kréla, kréloyy ksezng czy ksgcia. W bajkach
najczsciej poruszay sie one za pomaec karet, pgknych ztotych saczy
na latagcych dywanach. Dzisiaj pewnie wydhliby staregwiecko na
ulicach miast, gdzie poruszajsic szybkie samochody a na niebie
ogromnie szybkie samoloty. Dlatega tzieci musz skonstruowa dla
przedstawicieli por roku godne ich pojazdy. Ado kolorystycznie
upodobng sie do wybranej pory roku?

Omawiamy k&g z por roku, zastanawiamy esinad ich kolorami,
temperamentem, szukamy zasadniczyshiao
Technika: farby plakatowe, collage.

12.

Na czym latatyby dzisiaj czarownice? — interpreta@ dowolna.

Dzieci znag z bajek szereg historii zg@anych z czarownicami, ktére
niestety nie ciegz sie dobrg opinig w tym zaczarowanymiwiecie.
& ziasliwe, brzydkie i lataj na miottach, ale mimo to, dzieci cheie
troche ich bop, to nie wyobraajg sobie bajki bez nich. Czy ma
uwspotczeni¢  zachowanie czarownic, ich pojazd, ich wytf
Rozwigzanie tego problemu pozostawiamy dzieciom.

Technika; pastele olejne, kredki, plastelina.

13.

Drewniana rodzinka — dom, samochody, ludzie z drema.

Jepetto stworzyt drewnianego pajacyka ,Pinokia”didgo niezwykie
przygody rozeszty siechem po catym bajkowysfwiecie, a opowiadane
lub czytane dzieciom sprawiaty im wiele dozmaidentyfikowaniu siz
tym drewnianym bohaterem. Eonie wszystkie jego przygody godne byty
nasladowania, ale niektore tak. Czy mogkhyy stworzy caly drewniary
rodzinke, kt0rg umiejscowimy w drewnianym miasteczku, gdze s
drewniani ludzie, zwieeta i samochodziki?

Technika: rzéba z plasteliny lub modeliny, kredki, pastele aejn



14.  Miasto, ludzie, uformowani wg wybranego przez dzid® zawodu np.
piekarz — wszystko stworzone z pieczywa, murarz —seystko z cegiet itd.

e Aby dzieci poznaly ghe zawody, najlepiej byloby zorganizawa
wycieczki do miejsc pracy np. cegielni, piekaraktadu mechanicznego,
drukarni itd., oraz zaprosgi do przedszkola, szkoty przedstawicieli tych
zawodow, ktorzy dzieciom przyllicharakter swojego zawodu. Czy na
wzOr drewnianej rodzinki mina stworzy kraing uformowag wg
wybranego przez dziecko zawodu, np. piekarz — tkszygworzone
Z pieczywa, murarz — wszystko z cegty itd.

Technika: plastelina, kredki, pastele olejne zlme

15. Awaria maszyny czasu.

*  Wymylona i narysowana przez dzieci maszyna czasu pedsiztu
ulega awarii. Niestety wybrana przez dzieci datastaia jw
uruchomiona. Nauczyciel powinien za popoeajprostszych metod
(swiatto, r&ne odglosy) stworzyatmosfeg niepokoju. Dzieci w swojej
wyobrani opuszczaj statek — maszyrczasu, otwieraj oczy i wymsiony
krajobraz przelewaj na kartke. Po kolei opowiadaj inspirujgc Sie swoim
rysunkiem, dakd dotarty, kogo spotkaty, co peagy.

Technika: dowolna

16. Maszyna dosmiechu.

* Dzieci wymylajg rézne przedmioty, zabawki, ktore je foreszaj.
Czy z tycl¥miesznych rzeczy oma stworzy cas smiesznego? Potzenie
tych przedmiotéw powinno stwofzmaszya do smiechu. Czy to giuda?
Przypominamy dzieciom wyciegzlo cyrku, na plac zabaw, wyszukujemy
stare zabawki, z ktorych o jeszcze govymontowa.

Technika: formy przestrzenne, rysunek kolorowypwmialto.

17. Gory lodowe niogy w sobie wiele tajemnic — sprobujemy je odkrg.
Czy rzezby s takimi odkrytymi tajemnicami?

* Wiele razy dzieci widziaty gknie uformowane gory, ktére nigtpliwie
majg w sobie wiele tajemnic. Rdmarz wydobywa z kamienia jaki
ksztalt, jaks posta’ czy inm figure, ktére péniej ozdabiag ulice, place
czy parki. Mée dzieci zabawi sic w odkrywanie tajemnic ukrytych w
narysowanych przez nauczyciela konturach gér o dmardziwnych
ksztaltach. Mge narysowane przez dzieci ,odkrycia” ulepimy z pdéiay
| 0zdobimy nimi jads korytarzowy szaflg?

Technika: rysunek kolorowy, .



18.

Panny jak motyle, panowie nie do poznania — bal kaawatowy

(nastréj, moda, ruch).

Bal karnawatowy wymaga oryginalnego przebrania. r@zpest ono
barwniejsze, weselsze czy zagadkowe tym lepiefakdego balu nalgy
przygotowa sie bardzo sumiennie. Przydatng\s takim przypadku bajki,
w ktorych wystpujg postacie w charakterystycznym przebraniu np.
~Kopciuszek”, ,Kot w butach” itd. Mde dzieci same zaprojekiugtroj
na bal karnawatowy? Jednocmee musimy pamta¢c o wystroju sali
balowej aby dobrze komponowat ginaszym strojem.

Technika: collage, pastele olejne, farby plakatowagedki, skrawki
materiatow.

19.

Swiat kreskdwek — opis plastyczny przgytej przygody w formie

historyjki obrazkowej.

Czy mana opowiedzié komy bliskiemu o niezwykiej przygodzie, ktéra
mi sk przydarzyta postugyp si tylko rysunkiem? Oczywaie. Do tego
celu musimy podziéli kartke na kilka, kilkandcie pol, w ktérych
bedziemy rysowa swoje opowiadanie. W takim opowiadaniu must by
rozpoczcie (zapoznanie postaci, plandéw), rozwai¢ (narysowanie
przygody) oraz zakazenie (podsumowanie wydaizeokrelenie czy
byta wesota czy nie). Takim prostyazykiem mgemy porozumie sie

z wszystkimi dzéeni na swiecie. W podobny sposob powstdjimy
rysunkowe dla dzieci.

Technika: otéwek, kredki kolorowe

20.

Przygoda rodziny barw.

Tata Kolor wysyta wwiat swoje trzy corki: Czerwan Niebiesl i Zottg.
Po uptywie kilku lat zaniepokojony tyde nie wracag, postanawia je
poszukd. Dociera do miejsca gdzie wszystko jest z cegiyrakz corek
maze tu by? Dzieci odgaduj, nasgpnie wysytamy ojca do krainy gdzie
wszystko jest posaiete niebieskimi kwiatkami, potem kraigatta itd.
Historie z kolorowymi krainami mdemy mnegy¢, dzeki czemu dzieci
poznaj nie tylko kolory podstawowe, pochodne ale i inne.

Technika: Farby plakatowe.



21.

Ogrod zmystow.

Zajecia poprzedzonegswiadomdciami o zmystach, o znaczeniu zmystow
dla cziowieka. Czy mdna narysowa zmysty? A m@& pod postaa
kwiatow? Dzieci wymi¥ajg kwiaty; wzroku, wchu, dotyku, smaku,
stuchu. Taki ogrod musi Bybardzo ciekawy. Zgromadzone ze ¢gob
kwiaty zmystow tworz rodzire — ogrod. Zagcia mana urozmaict
poprzez tworzenie w plastelinie, modelinie lub wvigl

Technika: kredki, pastele olejne, fba.

22.

Super straznik naszej okolicy.

Wskazana wcZriejsza rozmowa z dzmi na temat bezpieczstwa,
ochrony, postaci fantastycznej, dobrej itp. Dzigedrzg posta’, do ktorej
majg catkowite zaufanie. Wyflgjg ubidr, pojazd, ktérym super strak
Sie porusza, sytuacje trudne, w ktérych sprawdza gImoc naszego
wymylonego przyjaciela. Dobrze byloby na takie ¢z@g zaprosd
policjanta, ktéry opowiedzialby o swojej pracy, iedatby dzieciom
wprowadzenie niektorych wyghgnych przez dzieci rekwizytéw do swojej
codziennej pracy.

Technika: pastele olejne, kredki, farby.

23.

Awantura z kwietniem - pletniem.

Denerwuje nas ta niesystematyczh@ogody. A mie u nas jest
podobnie? Czy dzieci zausyéy u siebie lub innych ludzi takmienné¢
np. raz s¢ usmiechamy a po chwili jest nam smutno? Do jakieypoku
mazna takie zachowania porowhaczy kwiecié jest talg porg roku?
Czy dzieci zngj przystowie ludowe o kwietniu — pletniu? 2do
narysujemy tak sytuacg gdzie wszystko jest zmienne, kolory mieszaj
ze sob, sy kreski proste i krzywe, jest wiatr i stoneczkpcbmurki oraz
niebo czyste, jest troglzimy i troclg lata.

Technika: kredki , plastelina (bardzo mate kulegdhssteliny dzieci rozgniata,
na swoim rysunku twagz plamy czystych koloréw.

24.

Wiosna zaskoczyta nas swoim pojazdem — jak ten p@d wyglada?

Czy Pani Wiosna powinna ndieswoj pojazd, ktérym triumfalnie
wjechataby do naszego kraju, przed ktarciektyby resztki zwlekajej
z odefciem zimy? Czy pojazd ten powiniert lgyozny czy wesoty, czy
powinien by ozdobiony piknymi wiosennymi kwiatami, otoczony
ptaszkami, motylami? A @ dzieci wyjd na spotkanie Pani Wiosny
| wreczg jej swoje pgkne obrazki, dzki ktorym Wiosna wybierze sobie



najciekawszy pojazd. Me dzgki temu szybciej dotrze tam gdzie jest
bardzo zimno, gdzie oczekuja nig inne dzieci.
Technika: Farby plakatowe, kredki.

25. Kraina smakowitosci — jakim warzywem, owocem, ciastkiem
chciatbym byé?

* Wyobramy sobieze znalélismy sg w takiej krainie, gdzie wszystko co
rosnie, lety, goéry, drzewa, chmury a nawet stoneczkongsamowicie
smacznym gskiem, ktéry cétnie widzielibymy codziennie na naszym
talerzu. Namalujemy tak kraing, a dla niepoznaki przebierzemye si
w wybrany owoc, warzywo czy ciastko i ufmimy siebie wrdd tych
smakowitéci. Ciekawe, czy mama zorientujee sv jaky smakowitec¢
przebralem g ja. Zagcia powinny by poprzedzone pokazem warzyw
i owocOw oraz ich oméwieniem.

Technika: pastele olejne, kredki, wydzieranka.

26. Lalka marsjanka — jak wyobrazam sobie isto¢ pozaziemslg?

» Dzieci nieraz styszaly o innych planetach, o istbtpozaziemskich, ktore
co jakis czas odwiedzaj prawdopodobnie rownieZieme. Trudno je
spotka&, bo albo g bardzo dobrze ukryte, albo ich nie ma, bp s
wymylone. Ale my musimy Byprzygotowani na spotkanie z istatp.

z Marsa i musimy jej pokazanasze najlepsze ziemskie zalety takie jak:
dobraé, pomaganie innym, pracowit® czy gdcinnas¢. Dobrze bytoby
rowniez pokaza sie od strony naszej tworcam. Maze moglibymy se
zaprzyjani¢? Poznatbymg z bohaterami moich bajek. Zaprojektujemy
I wykonamy ,lalle Marsjank”, ktérg w razie odwiedzin ofiarujemy
naszym kosmicznym przybyszom.

Technika: pastele olejne, kredki, szmatki, drugdgpier kolorowy, guziki itd.

(rzeczy potrzebne do stworzenia lalki — kukietki).

27. Zaplanuje sobie wakacyjm przygode. Jaka postat wezne ze sola, do
jakiej krainy si ¢ udam?

* Kiedy planujemy wakacyjny wyjazd, zawsze bierzensolg niezlzdne
rzeczy, takie jak: ubranie, spitz sportowy, przybory do codziennej
higieny ciata oraz kredki i blok rysunkowy aby reowa’, utrwali¢
wszystkie pkne krajobrazy czy ciekawe przygody podczas naszej
podr&y. Wczeniej jednak meéemy plastycznie zaplanowasobie
niesamowy przygo@, w przedziwnej krainie gdzie bohateranudép
postacie z moich ulubionych bajek. Dzieci po namgniu swoich
przygdéd powinny przed ealgrupg opowiedzié o swoich pomystach,
chgc zainteresowainnych do swojej oferty podidicze;.

Technika: plastelina, kredki, pastele olejne.



Program plastyczny ,Z wediwosciag dzis, jutro, zawsze” zawiera el
programowe dostosowane do potrzeb rozwojowych dpreedszkolnych.
Jest ukierunkowany na rozwéj wyobnai wrazliwosci dziececej poprzez
dziatalng¢ zabawowo tworcgw czasie ktérej wyrg/serowane przez
nauczyciela problemy prowokugizieci do twérczych rozwean. Realizacja
tresci programowych pozwala dziecku na czynne korzystamobr kultury
jakimi s3 muzea, galerie, skanseny itp., jak i wspotuczesimm w tworzeniu
wystaw dziegicych. Zachca matych twércow odpowiednimi tematami,
atmosfeg, nowymi technikami do tworzenia.



